"GADŻET LUB MASKOTKA ZWIĄZANA Z WYSZKOWEM"
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Zastanów się, jaki gadżet lub maskotka mogłaby promować Twoje miasto !
Jeśli masz pomysł zapraszamy Cię do udziału w konkursie !
ATRAKCYJNE NAGRODY!



Regulamin Konkursu
"Gadżet lub maskotka związana z Wyszkowem"
1. Organizatorem konkursu jest Urząd Miejski w Wyszkowie.

2. Tematem konkursu jest zaprojektowanie i nazwanie gadżetu lub maskotki         dla Wyszkowa. 

3. Celem konkursu jest stworzenie oryginalnego gadżetu lub maskotki, które służyłyby jako element promocyjny miasta i byłyby z Wyszkowem kojarzone. 

4. Konkurs skierowany jest do osób dorosłych, dzieci i młodzieży wyszkowskich przedszkoli, szkół podstawowych, gimnazjów .

5. Każda osoba biorąca udział w konkursie może zgłosić tylko jeden projekt gadżetu lub maskotki wraz z jego nazwą. Prace zbiorowe nie będą oceniane. 

6. Prace konkursowe mogą być wykonane w dowolnej technice graficznej                  i powinny zawierać szczegółowy opis dotyczący techniki wykonania                        i zastosowanych materiałów, można również dostarczyć gotową maskotkę, gadżet, pracę przestrzenną wykonaną z drewna, modeliny, plasteliny, masy solnej itp. 

7. Prace muszą być pracami autorskimi, nie nagradzanymi wcześniej w tego typu konkursach. 

8. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest wypełnienie "formularza zgłoszeniowego” do konkursu oraz oświadczenia. Nie będą brane           pod uwagę prace bez dołączonej karty i oświadczenia. 

9. Uczestnik konkursu ma obowiązek złożyć oświadczenie wraz ze zgodą              na podanie danych osobowych Uczestnika. Poprzez podanie danych osobowych Uczestnik wyraża zgodę na opublikowanie jego imienia i nazwiska oraz pracy na stronie internetowej Urzędu Miejskiego w Wyszkowie, gdzie prace będą prezentowane. 
10. Jednocześnie Organizatorzy zastrzegają, że nadesłane dane osobowe będą wykorzystane jedynie w sprawach związanych z konkursem. 

11. Osoby niepełnoletnie dołączają pisemną zgodę rodziców bądź opiekunów          na udział w konkursie oraz przenoszą na Organizatora prawo nieodpłatnego            i nieograniczonego w czasie korzystania z projektu. 

12. Zgłoszenia należy przesłać lub dostarczyć do 30 maja 2008 roku (decyduje data stempla pocztowego) w zamkniętych kopertach z napisem "Konkurs Gadżet lub Maskotka związana z Wyszkowem" wraz z kartą zgłoszenia                i oświadczeniem na adres: Zespół Doradców Metodycznych, ul. 11 Listopada 50, 07-200 Wyszków. Każda praca biorąca udział w konkursie powinna być opisana w następujący  sposób: imię i nazwisko, wiek,  autora pracy i nazwa gadżetu lub maskotki, adres zamieszkania, adres przedszkola, szkoły i nazwisko opiekuna ( w przypadku dzieci i młodzieży szkolnej).

13. Prace oceniane będą przez Jury powołane przez Organizatorów Konkursu, które wyłoni Laureatów. 

14. Jury oceniając prace będzie brało pod uwagę: pomysłowość, walory artystyczne, a także symbolikę i czytelność identyfikacji z Wyszkowem oraz możliwości wielokrotnego powielania. 

15. Jury dokona wyboru dwóch prac, z których jedna zdobędzie nagrodę główną, druga zostanie wyróżniona. 

16. Nagrodą główną w Konkursie jest nagroda odpowiadająca kwocie 800 zł, wyróżnienie – 300 zł. 
17. Informacja o wynikach konkursu zostanie opublikowana na stronie internetowej Urzędu Miejskiego w Wyszkowie oraz w lokalnej prasie do 15 czerwca 2008 roku, jednocześnie Autorzy nagrodzonych prac zostaną powiadomieni pisemnie. 

18. Organizator zastrzega sobie możliwość nie przyznania nagrody głównej. 

19. Przesłane prace przechodzą na własność Organizatorów. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo publikowania i reprodukowania prac konkursowych bez wypłacania honorariów autorskich. 

20. Uczestnik przenosi nieodpłatnie na czas nieoznaczony na Organizatorów autorskie prawo majątkowe do projektu gadżetu lub maskotki i wytworów powstałych na jego podstawie oraz upowszechnienia ich na wszystkich znanych polach eksploatacji, w szczególności wymienionych w art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim  i prawach pokrewnych, tj: 

a. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania projektu i wytworów powstałych          na jego podstawie - wytwarzanie odpowiednią techniką egzemplarzy projektu          i wytworów powstałych na jego podstawie, 

b. w zakresie obrotu oryginałem albo egzemplarzami, na których projekt                 i wytwory powstałe na jego podstawie utrwalono - wprowadzanie do obrotu, użyczenie lub najem oryginału albo egzemplarzy; 

c. w zakresie rozpowszechniania projektu i i wytworów powstałych na jego podstawie w sposób inny niż określony w pkt b - publiczne udostępnianie projektu i wytworów powstałych na jego podstawie w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i w czasie przez siebie wybranym. 

20. Organizatorzy nie ponoszą żadnej odpowiedzialności prawnej za naruszenie praw autorskich osób trzecich przez Uczestników. 

21. Organizatorzy zastrzegają  sobie prawo do dokonywania modyfikacji                         projektów. 

22. Organizatorzy nie biorą odpowiedzialności za ewentualne uszkodzenia                lub zniszczenia nieodpowiednio zabezpieczonych prac. 

23. Osoby, które nie spełnią wymogów określonych w niniejszym Regulaminie          lub podadzą nieprawdziwe informacje, zostaną automatycznie wyłączone             z Konkursu. 

24. Przystąpienie uczestnika do Konkursu jest równoznaczne z akceptacją treści niniejszego Regulaminu. 

25. Dodatkowych informacji udziela doradca metodyczny Barbara Ochmańska,       e-mail: wyszkow.metodyk@wp.pl , tel. 297425830 oraz Michał Mielczarczyk, e-mail: promocja@wyszkow.pl,                    tel. 297424201 w. 713.

26.Niniejszy regulamin jest jedynym dokumentem określającym zasady konkursu. 
